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SOCIEDADE LIQUIDA, CIBERCULTURA E CIBERCIDADANIA NA
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INTRODUCAO

A contemporaneidade nos impde uma nova forma de vida em todas as instancias, seja na
maneira de comunicar, conviver e pensar. A cada tempo surgem novas tendéncias, paradigmas e
teorias. Bauman se refere a modernidade liquida como o mundo fluido e instavel no qual ocorre
uma constante implosdo de valores e padrdes. No passado vivenciamos a fase solida da
modernidade regida pela racionalidade técnica e fundamentada no fortalecimento do Estado e
da ciéncia.

No contexto da sociedade liquida, as instancias modeladoras da vida humana, como as
ideologias politicas, as demarcacdes de fronteiras (sejam elas geograficas, cientificas etc.), as
prelacdes pessoais e comunitarias, deparam-se com o estado transitorio, transnacional, flexivel
e mutante de um mundo globalizado, individualizado e consumista, que transmite uma sensagédo
de abandono e insatisfagdo, marcado, como aponta Bauman (2007), pela incerteza, inseguranga
e falta de garantias e protecéo.

O capitalismo estimulou o individualismo e a transformacdo do cidaddo em
consumidor. As relagfes pessoais passaram a ser norteadas e mediadas por mecanismos
tecnoldgicos, oportunizados na internet por intermédio das redes sociais. As relacdes e
sentimentos se caracterizam atualmente como mercadorias que podem ser compradas e
descartadas a todo e qualquer tempo (BAUMAN, 2000).

Diante dessa problematica, este estudo pretende refletir sobre os impactos da vida

moderna frente as novas tecnologias, na construcéo das relacdes que constituem o ser e o fazer
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na préatica social. Entendemos que o estudo contribui para a compreensdo desse ambiente social

permeado de mudangas.
METODOLOGIA OU MATERIAL E METODOS

Para discutir as mutagdes na sociedade moderna, foi realizado um levantamento
bibliografico com base na teoria da sociedade liquida, de Bauman (2007), no debate sobre a
cultura em Santos (200) e nas discussfes sobre a influéncia das novas tecnologias de
comunicacdo na construcdo da realidade social em Lévy (1999), Castells (1999) e Recuero
(2012).

A pesquisa bibliografica, segundo Marconi e Lakatos (2010), implica o levantamento
da bibliografia publicada em forma de livros, revistas, publicacfes avulsas e imprensa escrita.
Essa base tedrica possibilitou a reflexdo objetivada no inicio deste trabalho em relacdo a

tematica proposta.
RESULTADOS E DISCUSSOES

As leituras bibliograficas apontadas neste estudo também nos proporcionaram discutir
a questdo cultural. Segundo Santos (2009), a cultura pode ser compreendida como relacionada
a todos os aspectos de uma realidade social. Nesse sentido, podemos entender que a cultura é
resultado da conjuntura social que se modifica no seu cotidiano.

A sociedade da informacéo passou a ser utilizada como forma de transmitir o conteido
especifico do novo paradigma técnico-econdmico. A expressdo refere-se as transformacoes
técnicas, organizacionais e administrativas que a sociedade vem passando, propiciadas pelos
avancos tecnoldgicos na microeletrdnica e também nas telecomunicagdes (LEVY, 1999).

Lemos e Levy (2010) entendem que a cibercultura se apoia em trés tendéncias:

a interconexao, a criagdo de comunidades e a inteligéncia coletiva. A interconexao é o processo

que oportuniza as relacdes entre computadores, meios de comunicacdo, pessoas, grupos e

instituicdes. Nessas questdes, 0s niveis hierarquicos e culturais nem sempre funcionam como
no contato pessoal.

A criacao de comunidades virtuais antecede a propria internet, sendo uma forma de os

individuos explorarem outras possibilidades de comunicacéo e relacdes. Portanto, podem ser

compreendidas como comunidades individuais, por relagdes personalizadas, nas quais 0s
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individuos elegem seus lacos sociais por analises e categorizagdes em funcdo das
personalidades demonstradas nos perfis virtuais (RECUERO, 2004).

Os mecanismos de cidadania, devido as mudangas sociais, passam por transformacées
com o crescente acesso das pessoas as ferramentas de participacdo e comunicagao no
ciberespaco. As redes sociais representam esse espaco, pois na epoca em que vivemos podem
manifestar suas opinides, denunciar e requerer seus direitos no sistema de comunicagdo em
rede, assim como ter acesso a informacéo facilitado (BAUMAN, 2011).

Nesse sentido, a cibercidadania tem uma relagdo com a conectividade em rede. Esse
ambiente ainda é um territério sem lei e sem donos. Por um lado democratico, mas por outro
permeado de riscos pela falta de controle das informacGes numa sociedade capitalista.
Conforme Castells (1999), ha um impacto das tecnologias nos processos e na interacao entre
organizacg0es e sobre o capitalismo, transformado em virtude da era da informacao.

A liberdade dos cidaddos traz um grande desafio que é a evolucdo da inteligéncia
coletiva, que reflete no exercicio da cidadania, pois uma sociedade bem informado, tem maiores
condigdes de atuacdo social. Nesse espaco, o cidaddo deve ser protagonista da formacéo social,

e, portanto, cultural da sociedade que esta inserido.
CONCLUSAO

A partir deste estudo, percebemos as mudancas e desafios da sociedade contemporanea
em busca da sua identidade cultural e na promocao da cidadania, contexto aonde a tecnologia
da informacdo tornou-se parte do fazer e responsavel pelas formas de vida das pessoas,
diminuindo e aumentando distancias ao mesmo tempo.

A ampliacdo dos espacos de participacdo oportuniza o debate e a discussdo de
tematicas que podem promover o desenvolvimento do pensamento e de praticas ao identificar
os problemas sociais das comunidades. Porém, € preciso compreender 0s riscos impostos pelas
novas formas de relacionamento e os conceitos éticos e morais das novas geracdes quando ndo
se interessam por questdes como politica e sustentabilidade. A interacdo nao garante praticas

saudaveis em prol do desenvolvimento de uma sociedade.
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